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    系统结构



    状态流程



    算法控制

主题思想：1、二维矩阵存储运行区
                      
                       2、4*4矩阵存储下落方块
                       
                       3、一对行列坐标标示位置



    算法控制

方块产生：LFSR产生伪

随机序列

重叠判断：重叠判断函
数

消行计分：从下往上检
测是否满行



    游戏显示



    成果展示



    设计总结

1、系统设计是主要工作量
2、模块合理划分，定义好接口
3、代码编写结构清晰，一定要加注释

可进一步提高的地方：
1、添加输入玩家ID功能
2、结束界面显示最高分及得分排名


