
凌昕彤

lim3300@163.com

基于液晶显示屏的逻辑推理游戏

——死兔
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主要功能主要功能
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玩家扮演一只陷入迷宫的兔子。开始仅能看到
周围的9格方格。方格上标有数字，代表的是
该方格直接相连的四格中可以通行的方格数量
。玩家需要通过对数字的判断，找到通往“生
”——即目的地——的路。而如果走到不能通
行的格子，即“死”，则游戏结束。

在上述核心的基础上，添加了开机、过关、重
玩和通关画面，增加了游戏的完整性。



游戏界面游戏界面
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核心点：驱动液晶屏显示核心点：驱动液晶屏显示
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优势：

1、接线方便，驱动VGA仅需8
根钉子线

2、画面美观，相比与点阵显示
的颜色、内容和精度都有优势



核心点：驱动液晶屏显示核心点：驱动液晶屏显示
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VGA的信号时序



核心点：驱动液晶屏显示核心点：驱动液晶屏显示
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行信号时序

场信号时序



核心点：驱动液晶屏显示核心点：驱动液晶屏显示
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创新点创新点11：以矩阵形式输出图文：以矩阵形式输出图文
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通过网络查找到的代码
，均使用了if-else语句
以及大量的与-或逻辑
关系，来“绘制”图片和
文字。相当于是通过一
个一个矩形叠加构成图
片和文字。对于规则的
图形，似乎还可以编写
理解；但是对于不规则
的非直线的，工作量让
人望而生畏。



创新点创新点11：以矩阵形式输出图文：以矩阵形式输出图文
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在本数字系统中，由于使用
大量字母和数字，且局部显
示均以静态为主，所以使用
了矩阵形式来显示图文。



创新点创新点11：以矩阵形式输出图文：以矩阵形式输出图文
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步骤1：输入矩阵
通过Matlab的imread函数和C++的文件输入输出流，可以方便的得到字母
库和bmp格式转换来的8色图片矩阵



创新点创新点11：以矩阵形式输出图文：以矩阵形式输出图文
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步骤2：通过一句if-else语句限定显示区域

步骤3：将矩阵的值赋给相应的显示位置，输出



创新点创新点22：以：以0-10-1建立迷宫建立迷宫
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由于屏幕上显示的3*3的格子，每个
方格都需要显示一个0-4的数字，同
时迷宫又有横向和纵向两个方向。
按照一般的思路，可能需要建立一
个a*b*3的三维矩阵，而且输入量会
进一步增加。
但是在此，使用了0-1矩阵。迷宫通
过二维的0-1矩阵就可以建立。在显
示到屏幕上时，只需要累加每一个
方格周围相邻四格的数字即可。在
建立迷宫上，减小了很大的工作量
，同时也避免了人工的计算错误。



不足之处不足之处
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1.由于时间和器件的限制，最终没有显
示图片，但是个人认为已经没有技术
难题

2.兔子的移动以格为单位，不流畅，做
进一步改进可以实现微移，使游戏更
加精致

3.未对走过路径作标记，对玩家而已增
加了难度



收获收获
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1.学习了两门标准硬件描述语言

2.了解了液晶屏的工作方式

3.增加了对数字电路构架的系统的理解

4.快速学习与查阅资料

5.独立思考与合作交流



主要功能主要功能
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